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Kata kunci: Abstrak 

Teknologi, Web, Online, 

Coding, 

Pembahasan mengenai perkembangan teknologi selalu menjadi topik 

yang menarik dan relevan dalam era digital ini. Artikel ini bertujuan 

untuk memberikan pemahaman mendalam tentang peran teknologi 

dalam berbagai aspek kehidupan kita. Kami mengeksplorasi dampak 

positif dan tantangan yang terkait dengan perkembangan teknologi, serta 

cara teknologi memengaruhi cara kita bekerja, berkomunikasi, dan 

belajar. Teknologi telah mengubah cara kita bekerja. Perangkat lunak 

produktivitas, komunikasi online, dan perkembangan dalam kecerdasan 

buatan telah memungkinkan kolaborasi yang lebih efisien dan fleksibel. 

Namun, ada tantangan seperti potensi penggantian pekerja manusia oleh 

otomatisasi. Dalam komunikasi, teknologi telah membawa kita lebih 

dekat satu sama lain melalui media sosial, video konferensi, dan aplikasi 

pesan. Namun, ada juga masalah terkait privasi dan penyebaran 

informasi palsu. Di bidang pendidikan, teknologi telah membuka pintu 

untuk pembelajaran jarak jauh, akses ke sumber daya global, dan 

pembelajaran yang disesuaikan dengan kebutuhan individu. Namun, 

tantangan mencakup kesenjangan digital dan kualitas pendidikan online. 

Pada akhirnya, teknologi adalah alat yang kuat yang dapat membawa 

manfaat besar jika digunakan dengan bijak. Diperlukan pengelolaan 

yang bijak, regulasi yang efektif, dan literasi digital yang tinggi untuk 

menghadapi dampak teknologi dalam era yang terus berubah ini. 

Teknologi adalah pendorong utama perubahan, dan pemahaman tentang 

penggunaannya adalah kunci untuk menghadapi masa depan dengan 

percaya diri dan sukses. 

 
Pendahuluan 

Teknologi adalah pilar penting dalam perkembangan peradaban manusia. Sejak awal sejarah 
manusia, inovasi teknologi telah mengubah cara kita bertahan hidup, berinteraksi, dan 
mencapai potensi kita. Perkembangan teknologi adalah cerminan dari kreativitas manusia, 
dorongan untuk menciptakan solusi untuk masalah yang ada, dan aspirasi untuk mencapai 

hal-hal yang sebelumnya dianggap tidak mungkin.(Dhika & Isnain, 2020) 

Namun, teknologi juga membawa tantangan dan pertanyaan etis yang perlu dihadapi. Dalam 
menggali potensi teknologi, kita juga perlu mempertimbangkan dampak sosial, privasi, 
keamanan, dan lingkungan dari perkembangan teknologi tersebut.(Prambudia et al., 2020) 
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Dengan pemahaman yang mendalam tentang teknologi, kita dapat memaksimalkan 
manfaatnya sambil meminimalkan risikonya. Kami mengundang Anda untuk menjelajahi 
bagaimana teknologi telah membentuk dunia kita saat ini, serta untuk merenungkan 
bagaimana inovasi teknologi yang akan datang akan membentuk masa depan kita.(Hariono et 
al., 2020) 

Peran teknologi di sekolah telah berkembang secara signifikan dalam beberapa dekade 
terakhir. Teknologi telah menjadi alat yang sangat penting dalam pendidikan modern dan 
telah membawa perubahan dalam cara guru mengajar, siswa belajar, dan sekolah mengelola 
operasinya. Berikut adalah beberapa cara teknologi digunakan di sekolah:(Rachman et al., 
2018) 

1. Pembelajaran online 

Dalam beberapa tahun terakhir, pembelajaran online telah menjadi tren utama. Sekolah-
sekolah menawarkan kursus online, baik yang sepenuhnya online maupun hibrida (gabungan 
pembelajaran online dan tatap muka). Ini memungkinkan siswa untuk mengakses pendidikan 

dari mana saja, memungkinkan lebih banyak fleksibilitas dalam jadwal belajar mereka.(Bayu 

Wibawa & Hussein, 2019) 

2. Peralatan digital dikelas 

Teknologi telah memasuki kelas dengan penggunaan proyektor interaktif, komputer, tablet, 
dan perangkat lunak pendidikan khusus. Guru dapat menggunakan peralatan ini untuk 
menyajikan materi dengan cara yang lebih menarik dan interaktif.(Zub et al., 2011) 

3. Sumber Daya Online 

Internet telah menjadi sumber daya utama untuk penelitian dan referensi. Siswa dapat 
mengakses buku teks digital, jurnal online, dan sumber daya pendidikan lainnya untuk 
mendukung pembelajaran mereka.(Mei et al., n.d.) 

4. Komunikasi dan Kolaborasi 

Teknologi memungkinkan guru, siswa, dan orang tua untuk berkomunikasi dengan mudah 
melalui platform online, email, dan aplikasi pesan. Ini meningkatkan komunikasi antara 
semua pihak yang terlibat dalam pendidikan.(William et al., n.d.) 

5. Pendidikan Jarak jauh 

Pandemi COVID-19 telah mempercepat penggunaan teknologi untuk pendidikan jarak jauh. 
Siswa dan guru menggunakan berbagai platform video konferensi untuk mengadakan kelas 
virtual. 

Dengan melihat manfaat yang didapat dan di peroleh dari sebuah website sebagai media 
pembelajaran maka perlu diadakan pelatihan online belajar coding(Silitonga, 2020) 
 

 

Metode  

Pelatihan online untuk belajar pemrograman (coding) telah menjadi populer dan banyak 
digunakan oleh individu yang ingin mengembangkan keterampilan pemrograman. Berikut 
adalah beberapa metode yang dapat digunakan untuk melatih diri dalam belajar coding secara 
online: 

http://pijarpemikiran.com/index.php/Aufklarung
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Pemrograman Berbasis Proyek: Salah satu metode terbaik untuk belajar pemrograman 
adalah melalui proyek-proyek yang sesungguhnya. Anda dapat mencoba membangun situs 
web, aplikasi seluler, atau program kecil berdasarkan tutorial online atau buku pemrograman. 

Forum dan Komunitas Online: Bergabung dengan forum seperti Stack Overflow atau 
komunitas pengembang di Reddit atau Discord adalah cara bagus untuk mengajukan 
pertanyaan, mendapatkan dukungan, dan berinteraksi dengan pengembang lainnya. 

Mengikuti Kelas Virtual Langsung: Beberapa platform menyediakan kelas virtual 
langsung di mana Anda dapat berinteraksi secara langsung dengan instruktur. Ini dapat 
memberikan kesempatan untuk bertanya pertanyaan secara real-time. 

Proyek Sumber Terbuka: Bergabung dengan proyek sumber terbuka (open-source) dapat 
memberikan pengalaman praktis yang berharga dalam pengembangan perangkat lunak. Anda 
dapat berkontribusi pada proyek-proyek ini dan belajar dari pengembang berpengalaman. 

Hasil dan Pembahasan 

Hasil yang di dapat adalah 

1. Penguasaan Bahasa Pemrograman: Setelah menyelesaikan kursus online, guru 
dapat menguasai satu atau beberapa bahasa pemrograman, seperti Python, 
JavaScript, atau Java, dan memahami sintaksis dasar serta konsep dasar 
pemrograman. 

2. Kemampuan Mengembangkan Aplikasi Sederhana: guru dapat 
mengembangkan aplikasi atau program sederhana, seperti kalkulator, aplikasi to-do 
list, atau permainan sederhana, berdasarkan pengetahuan yang Anda peroleh selama 
pelatihan. 

3. Pemahaman Algoritma dan Struktur Data: guru memiliki pemahaman yang 
lebih baik tentang algoritma, struktur data, dan cara mereka berinteraksi dalam 
pengembangan perangkat lunak. 

4. Penggunaan Perpustakaan dan Framework: guru dapat menggunakan 
perpustakaan (library) atau framework yang relevan dalam pengembangan perangkat 
lunak. Misalnya, dalam pengembangan web, Anda mungkin telah memahami 
penggunaan framework seperti React atau Angular. 

5. Keterampilan Debugging: guru memiliki keterampilan debugging yang lebih baik 
dalam mengidentifikasi dan memperbaiki masalah dalam kode sistem. 

6. Kemampuan Membaca dan Memahami Kode Orang Lain: guru dapat 
membaca kode sumber orang lain dan memahami cara kerjanya. Hal ini membantu 
guru dalam kolaborasi dengan tim pengembangan. 

7. Pemahaman Prinsip-Prinsip Desain Perangkat Lunak: guru telah memahami 
prinsip-prinsip desain perangkat lunak, seperti konsep modularitas, skalabilitas, dan 
pengujian perangkat lunak. 

http://pijarpemikiran.com/index.php/Aufklarung
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Gambar 1. Zoom 1 

 
Gambar 2. Zoom 2 

 
 

Kesimpulan  

Pelatihan online untuk belajar coding telah memberikan hasil yang signifikan dalam 
pengembangan kemampuan pemrograman. Melalui kursus-kursus online dan latihan-latihan 
yang guru selesaikan 
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