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Kata kunci: Abstrak 

Inventori, barcode dan 

qrcode scanner 
Penelitian yang dilakukan untuk membuat aplikasi manajemen 

inventaris barang yang berbasis web ini dengan memanfaatkan 

Smartphone sebagai media scan produknya, dapat membantu 

pengelola dan karyawan toko mengelola barang yang masuk dan 

melakukan transaksi diaplikasi tersebut. 

 

Penelitian dilakukan di Toko Kita, Pamulang. Dalam melakukan 

penelitian metode pengumpulan data yang dilakukan bersamaan 

dengan observasi, yaitu dengan mengadakan pengamatan secara 

langsung tentang proses pemasukan barang , kelola data barang 

yang akan dijual secara rinci oleh pengelolanya, dan proses 

melakukan transaksi barang di Toko Kita Pamulang. Model 

pengembang dalam penelitian ini penulis menggunakan metode 

prototype, dan didukung dengan perangkat lunak seperti, Visual 

Studio Code dan Xampp. Dalam menerapkan aplikasi ini, 

pengguna harus terhubung ke internet, agar semua library scanner 

barcode berjalan dengan baik dan komplitable di berbagai 

Smartphone. Adapun hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi 

manajemen inventaris barang yang memanfaatkan Smartphone 

sebagai media scan barcode dapat mengambil kode barang yang 

akan diinput pada halaman pemasukan lalu produk tersebut akan 

diatur secara rinci untuk di masukan ke dalam data barang yang 

dimana data barang tersebut akan di jadikan data transaksi oleh 

karyawan. Pada halaman transaksi, karyawan akan melakukan scan 

pada barcode yang dipasang pada produk menggunakan 

Smartphone karyawan, dan melalukan transaksi barang pada 

halaman tersebut. 

 

Pendahuluan 

Teknologi dalam bidang informasi sudah banyak mengalami kemampuan tiap 

tahunnya. Mulai dari informasi yang langsung bisa dibaca seperti berita diinternet, koran 

majalah dan maish banyak lagi, ada juga informasi yang harus diolah terlebih dahulu 

seperti Barcode, Qrcode, enkripsi data dan masih banyak lagi. Teknologi informasi ini 

dapat dimanfaatkan untuk memberi kenyamanan dalam bidang bisnis seperti e- commerce 
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yang terdapat di dalam toko sebagai media promosi. 

Barcode adalah susunan garis vertikal hitam dan putih dengan ketebalan yang 

berbeda, sangat sederhana tetapi sangat berguna. Barcode dapat digunakan untuk 

menyimpan data-data spesifik misalnya kode produksi, tanggal kedaluarsa, nomor 

identitas dengan mudah dan efisien. Barcode tidak hanya digunakan pada usaha 

perdagangan, bsa juga pada perpustakaan dan laboratorium kesehatan. 

Selama ini dalam sistem pendataan barang di Toko Kita dikelola menggunakan cara 

yang manual, sehingga cara ini pengelolaan data barang dan juga transaksi penjualan 

berjalan dengan lambat dan terhambat. Penjaga toko dan admin sering kali salah 

menghitung data pemasokan barang dan pengeluaran dari dampak pengelolaan data 

barang yang lambat tersebut. Oleh karena itu diperlukan suatu aplikasi yang dapat 

membantu pemilik toko dan admin toko dalam mengelola data barang dan transaksi 

penjualan barang toko dengan memanfaatkan kamera smartphome sebagai pembaca 

Barcode dan Qrcode dari data barang yang akan dikelola maupun diproses dalam suatu 

transaksi. Maka ketika admin toko ingin mengelola data barang dan mengelola transaksi 

hanya menggunakan media scan Barcode. 

Berdasarkan uraian diatas maka disusun sebuah penelitian yang berjudul : “Pemanfaatan 

Smartphone Sebagai Media Barcode Scanner Pada Optimasi Aplikasi Manajemen 

Inventory Gudang Berbasis Web (Studi Kasus : Toko Kita)”. 

Sesuai dengan latar belakang masalah yang diatas dapat mengidenfikasi beberapa 

permasalahan dalaam skirpsi ini sebagai berikut: 

a. Pengelola data barang yang dikelola secara manual sehingga pengelolaannya 

sangat lambat padahal data barang yang akan dikelola sangat banyak dan 

berbeda. 

b. Proses kelola transaksi barang yang dijualkan tidak dihitung dengan tepat 

karena sering terjadi kehilangan data transaksi, maka akan mengakibatkan 

pengurangan keuntungan yang akan diperoleh oleh pemilik Toko Kita. 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana aplikasi manajemen inventory tersebut dapat membantu 

pengelolaan data barang dari proses yang lambat menjadi cepat? 

b. Bagaimana aplikasi manajemen inventory tersebut dapat menghitung 

pendapatan dalam proses transaksi dengan tepat tanpa adanya pengurangan 

atau kelebihan dalam melakukan perhitungan? 

 

Berdasarkan latar belakang diatas, adapun beberapa batasan masalah 

dalam penelitian ini diantara lain : 

a. Pada penelitian ini hanya membahas tentang pemanfaat Smartphone 

sebagai media 

scanner dalam mengelola data barang menggunakan aplikasi yang berbasis 

web. Mengelola data barang dengan cara melakukan scanning pada Barcode 

atau Qrcode pada barang yang datanya akan input ke database aplikasi. 

b. Aplikasi ini juga dibuat untuk melakukan perhitungan dalam proses transaksi 

yang dilakukan admin Toko Kita dalam tujuan mengurangi kerugian pada 

Toko Kita. Tetapi tidak untuk melakukan analisis data barang yang banyak 

terjual. 
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Berdasarkan permasalahan yang telah dijabarkan, Adapun tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengatahui: 

a. Mempercepat dalam proses kelola data barang dengan memanfaatkan

Smartphone sebagai media scanner Barcode dan Qrcode yang dilakukan oleh 

pemilik Toko dan Admin Toko Kita. 

b. Membantu proses transaksi yang dilakukan oleh pemilik dan admin Toko Kita 

serta menghitung data transaksi dan keuntungan penjualan barang pada 

Toko Kita dengan tepat tanpa adanya kerugian pada Toko Kita. 

Adapun manfaat penelitian yang diperoleh dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Manfaat Bagi Penulis 

a. Dapat menerapkan ilmu pengetahuan yang telah diperoleh dari bangku 

kuliah serta melengkapi salah satu syarat kelulusan program studi sarjana di 

Universitas Pamulang dengan melaksanakan tugas akhir. 

b. Dengan adanya penelitian ini dapat menambah wawasan dan pengalaman 

penulis dalam membangun sebuah aplikasi manajemen inventori berbasis 

web. 

c.  Menambah wawasan tentang hal-hal baru yang selama ini belum diketahui 

oleh peneliti. 

 

2. Manfaat Bagi Toko Kita. 

a. Dengan adanya aplikasi manajemen inventori ini yang memanfaatkan 

Smartphone sebagai media scanner-nya untuk. Memudahkan proses mengelola 

data barang yang dikelola oleh pemilik dan admin Toko Kita. 

b. Dengan adanya aplikasi manajemen inventory yang memanfaatkan 

Smartphone sebagai media scanner ini proses kelola transaksi penjualan 

barang dapat membantu pemilik Toko Kita mengurangi 

c. beban akibat kerugian yang dialami ketika menggunakan cara yang manual. 

3. Manfaat Bagi Universitas Pamulang 

a. Memberikan gambaran dalam perancangan sistem informasi berbasis website. 

b. Menambah wawasan dalam skripsi yang berguna bagi sesama rekan 

mahasiswa dimasa yang akan datang. 

Penulis berusaha memperoleh data- data yang lengkap dengan menggunakan 

metode yang digunakan dalam suatu bisnis atau perusahaan untuk proses penelitian. 

Adapun metodelogi yang penulis gunakan dalam menyelesaikan laporan penelitian 

ini adalah: 

a. Wawancara 

Peneliti melakukan wawancara kepada beberapa pihak yang terlibat, seperti 

pihak pemilik Toko Kita, Karyawan Toko Kita, dan Admin dari Toko Kita. 

b. Observasi. 

Peneliti melakukan pengamatan langsung terhadap kegiatan usaha yang sedang 

berjalan. 

c. Studi Pustaka 

Setelah wawancara selesai maka dilakukan pengumpulan informasi dan bahan 

yang tepat serta memahaminya untuk digunakan dalam pembuatan aplikasi 

manajemen inventory. 
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1. PENELITIAN YANG TERKAIT 

Penelitian yang dilakukan oleh (Hugeng, Mujono, dan Hery Iskandar, 2013) 

yang berjudul “Sistem Pendataan Barang yang masuk ke gudang secara otomatis 

menggunakan media Barcode”. Pada penelitian ini peneliti menjelaskan tentang 

gudang yang merupakan bagian yang tidak dapat dipisahkan dalam usaha 

perdagangan. Gudang dapat dibedakan menjadi gudang produksi dan gudang 

distribusi. Gudang produksi digunakan untuk menyimpan barang hasil produksi 

pabrik sebelum didistribusikan ke distributor, sedangkan gudang distribusi 

digunakan untuk menyimpan barang dari pabrik sebelum didistribusikan ke toko 

atau konsumen. Sistem manajemen barang di gudang, khususnya gudang 

distribusi, umumnya dilakukan dengan cara manual, seperti pendataan barang 

yang masuk ke dalam gudang dan barang yang keluar dari gudang serta 

pengelompokan barang sesuai jenisnya. Pendataan barang secara manual dengan 

mencatat langsung maupun input manual dengan menggunakan Personal Computer 

(PC) dirasakan kurang efektif dan efisien karena harus mendata barang satu per 

satu dan dapat menyebabkan terjadinya kesalahan pendataan karena kurang teliti. 

Penelitian berikutnya dilakukan oleh (Joseph Dedy Irawan dan Emmalia 

Adriantantri, 2018), yang berjudul “Pemanfaatan QR-Code Sebagai Media Promosi 

Toko. Pada penelitian ini peneliti menjelaskan tentang QR-Code yang merupakan 

teknik yang mengubah data tertulis menjadi kode-kode 2 dimensi yang tercetak 

kedalam suatu media yang lebih ringkas. Qr code adalah barcode 2 dimensi yang 

diperkenalkan pertama kali oleh perusahaan Jepang Denso Wave pada tahun 1994. 

Barcode ini pertama kali digunakan untuk pendataan inventaris produksi suku 

cadang kendaraan dan sekrang sudah 

digunakan dalam berbagai bidang. Qr adalah singkatan dari Quick Response karena 

ditujikan untuk diterjemahkan isinya dengan cepat. QR-Code salah satu tipe dari 

barcode yang dapat dibaca dengan kamera handphone. Dengan semakin banyaknya 

pelanggan yang menggunakan handphone maka akan lebih baik kalau 

dikembangkan aplikasi hanphone yang memanfaatkan QR-Code dengan 

mengembangkan aplikasi handphone dapat dibangun suatu sistem promosi toko 

berbasis android yang memanfaatkan QR-Code sebagai trigger mendapatkan 

informasi promosi prduk barang atau diskon untuk meningkatkan penjualan pada 

toko. 

 

2. Barcode 

Dimuat dari Barcode merupakan sederetan garis vertikal hitam dan putih 

yang disusun sejajar horisontal. Pada umumnya pengkodean barcode disusun 

dengan “1” untuk melambangkan garis vertikal hitam dan “0” untuk melambangkan 

spasi putih. Misalnya, 0011001 dapat dinyatakan sebagai spasi-spasi-garis-garis-

spasi- spasigaris. Untuk membantu pembacaan secara manual dicantumkan juga 

angka-angka atau huruf-huruf di bawah kode barisan tersebut [Rakhmadi, 2003: 

np]. Barcode yang umum digunakan adalah Universal Product Code (UPC) dan 

European Article Number (EAN). 
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Gambar 1 Contoh Barcode 

3. Inventaris 

 

Inventaris ialah suatu daftar semua fasilitas yang ada diseluruh bagian, 

termasuk gedung dan isinya. Inventaris yang dibuat harus mengandung informasi 

yang jelas dan mudah dimengerti dengan cepat, sehingga dapat membantu kelancaran 

pekerjaan. Dengan demikian pekerjaan perawatan akan lebih mudah. Inventarisasi 

adalah kegiatan melaksanakan pengurusan, penyelenggaraan, pengaturan, pencatatan 

dan pendaftaran barang inventaris/hak milik. 

 

Hasil dan Pembahasan 

a.Use Case Diagram 

 

Gambar 2 Use Case Diagram 

use case diagram menerangkan sebuah proses interaksi pengguna secara 

menyeluruh dan dijadikan suatu pengelompokan data yang berdasarkan dari sebuah 

sistem yang sudah dijalankan. 

 

b. Entity Relationship Diagram 

 

 

Gambar 3 Entity Relationship Diagram 
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Hasil Implementasi Program 

 

a. Tampilan Login 

 

Gambar 4 Tampilan Login 

 

Berdasarkan gambar diatas yang menjelaskan proses implementasi aplikasi pada 

perangkat Smartphone yang menjelaskan tentang halaman Login untuk kebutuhan 

admin,pemilik toko, dan kasir melakukan Login kedalam aplikasi. Pada gambar diatas 

terdapat halaman Login yang mendiakan formulir Login dan button Login, pengguna akan 

menginput data pada formulir tersebut lalu menekan button Login untuk proses Login 

kedalam sistem. 

b.Tampilan Dashboard 

Gambar 5 Tampilan Dashboard 
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Berdasarkan gambar halaman Dashboard diatas menjelaskan kegunaannya 

nantinya untuk menyediakan menu-menu yang akan mengarahkan pengguna 

menuju halaman-halaman anggota karyawan, data barang, transkasi, dan sisa stok 

barang. Selain menjadikan halaman Dashboard sebagai penyedia menu- menu, 

halaman Dashboard diatas juga sebagai penyedia informasi untuk mnegetahui 

jumlah dana masuk yang berdasarkan transaksinya. 

 

c.Tampilan Tambah Data Barang 

 

Gambar 6. Tambah Data Barang 

Berdasarkan tampilan data barang yang diimplementasikan pada perangkat 

Smartphone yang nantinya dijadikan oleh admin untuk mengelola data barang 

berdasarkan data pembelian dari suplier. Admin akan mengelola data dengan 

menginputkan data pada formulir berdasarkan judul formulirnya. Setelah menginputkan 

semua data pada formulir, admin akan menyimpan data dengan menekan button simpan, 

button tersebut akan mengarahkan data-data barang pada database, dan mengarahkan 

admin untuk ke halaman data barang. Pada halaman data barang tersebut akan 

menyediakan informasi data barang, yang sudah dikelola oleh admin pada halaman tambah 

data barang. 
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d.Tampilan Pemasukan Barang 

 
Gambar 7. Tampilan Absensi 

 

Berdasarkan gambar pembelian pada Smartphone diatas menjelaskan proses 

admin mengelola data pembelian dari suplier yang dimulai dari proses scanning data 

menggunakan perangkat Smartphone untuk mengembil kode pada barang tersebut. 

Ketika kode dari barang tersebut sudah didapatkan melalui proses scan maka admin akan 

menginput semua data yang berdasarkan kebutuhan pada usaha tersebut. 

 

e.Tampilan Hasil Transaksi 

Gambar 8. Tampilan hasil Transaksi 
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Berdasarkan gambar data transaksi pada Smartphone diatas menjelaskan halaman 

transaksi pada bagian admin yang menampilkan informasi transkasi beserta proses yang 

akan mengelola data transaksi tersebut. Pada halaman diatas pemilik toko bisa memantau 

dari perangkat Smartphone-nya untuk mengetahui barang yang sudah terjual dan 

mengetahhui laporan yang berdasarkan total dari seluruh penjualan tersebut. 

 

e.Tampilan Menu Utama Admin 

 

Gambar 9. Tampilan Proses Transaksi Pada Halaman Kasir 

Berdasarkan tampilan scan barang pada halaman kasir diatas menjelaskan 

mengenai halaman data kasir yang digunakan olehkasir untuk melakukan scanning 

barang dan mengelola penjualan pada halamna tersebut. 

 

 
Gambar 10. Tampilan Pembelian 

 

Berdasarkan halaman diatas menjelaskan proses kasir malkukan penjualan dengan 

menginputkan total penjualan dna sistem akan secara otomatis menampilkan hasil dari 

seluruh penjualan. Setelah total dari seluruh penjualan terinputkan dan sesuai, maka 
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admin akan melakukan chackout pada barang tersebut melalui perangkat Smartphone-nya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Tampilan Bayar Pembelian 

 

Berdasarkan tampilan pembayaran pada halaman kasir diatas menjelaskan 

mengenai halamna kasiir yang akan menginputkan pembayaran sesuai dengan total 

transaksi pada proses penjualan. Pada gambar diatas menjelaskan mengenai halmaan 

pembayaran yang memiliki formulir pembayaran dan button untuk melakukan 

pembayaran. 

 

f.Tampilan Halaman Data Absensi Menu Leader 

 

 

Gambar 12. Tampilan Struk Belanja 
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Setelah melakukan pembayaran kasir akan diarahkan ke proses pencetakan struk 

belanja yang dilakukan oleh pelanggan. Pada gambar diatas akan menyediakan struk 

belanjaan dari para pelanggan jika pelanggan membutuhkan struk belanjaannya. Jika 

pelanggan tidak mebutuhkannya, kasir akan menghapus data struk belanjaan dan tidak 

akan menampilkan halaman cetak struk seperti pada gambar diatas. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan implementasi dasn proses pengujian yang terdapat pada bab-bab 

sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan dari pemanfaatan Smartphone sebagai media 

scanner dalam proses manajeman inventori barang gudang berbasis website, sebagai 

berikut. 1) Dengan adanya aplikasi yang memanfaatkan Smartphone sebagai media 

scanning barcode dalam proses manajemen inventaris barang berbasis web ini di Toko 

Kita membantu pemilik toko, admin beserta karyawan toko dalam mengelola manajamen 

inventori barang. 2) Dengan adanya aplikasi ini karyawan toko dapat melakukan transaksi 

barang menggunakan Smartphone sebagai media scanning barcode dari produk yang 

terjual dari Toko Kita. 
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